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ANOVEN EDDY -Lizensierte Vollversion-
Eddy plant einen Raubzug. Er michte in das
Nationalmusem einsteigen und die dort aus-
gestellten wertvollen Schiitze stehlen. Eddy
weiB, das das Gebiiude nicht aut bewacht wird
und glaubt das dieser Einbruch zu einem
Kinderspiel wird. Wenn es da nicht dieses
Geriicht giibe: Nachts soll es im National-
musem spucken. All das stimmt natiirlich
nicht, U m\ deshalb ist Eddy auf der Hut, denn
jeder Fehler alamiert die Wiichter. Schliipfen
Sie in die Rolle von Eddy dem Ganoven und R
beweisen Sie Thre Schnelligkeit und Geschik- = ;Q“Eifﬁﬁr""ﬂ "ot
klichkeit in dieser aufregendem Jump-And- 1
Run Vollversion mit excellenter Grafik und
Sound-Unterstiitzung. Zusiitzlich befinden sich
dic  Shareware-Version von JACK JAZZ-

RABBIT und 30 Jump-And-Run Shareware-
Spiele auf dieser CD-ROM.

100-8004 DM 19,95

HARRY HALLOWEEN

Der Apogee-Action-Shareware-Hit mit 256-
Farbgrafik, digitalen Soundeffekien und tollen
Animationen wird lhnen den Atem rauben,
den Sie brauchen, um die Erdbevilkerung vor
dem schweren Los der Sklaverei zu bewahren.
Denselben Atem werden Sie sich auch in
weiteren 30 Shareware-Spielen wie 2.B. Prince
Of Persia. Der Patrizier. Desert  Storm.
Commander und vielen anderen mehr unter
DOS und WINDOWS gut einteilen miissen

HOT GAMES

Uber 100 heiBe Shareware-Spiele fiir DOS
und WINDOWS voll Spannung, Action und
Abenteuer werden Sie begeistern und rugleich
fesseln. Electric-Body, Bio-Menace, Monster-
bash. Blackstone sind nur wenige Beispicle
Doch HOT GAMES enthilt nicht nur Spiele.
sondern auch noch viele Zusatzprogramme
wie Virenscan- und C leanprogramme, Eti
ketten-, Kopier-. Text-und Malprogramme, die
Ihnen viel Freude im Umgang mit dieser
CD-ROM bereiten werden

100-4012

SUPER ARCADE GAMES

30 Spiele der absoluten Spitzenklasse, mit
#ahlreichen Share-Versionen der beriihmten
APOGEE-Games, bestechen vor allem durch
Ihre Action und Spannung und machen diese
Shareware-CD-ROM zu emem iternationalen
Bestseller. Duke Nukem 2. Commander Keen,
Halloween Harry, Major Stryker. Raptor, Spear
Of Destiny, Arctic Adventure, ”\ILU'\[‘\‘L
Word Rescue, Cosmos  Adventure.  Secret
Agent und viele weitere Spiele werden Thnen

LS,

100-6010 DM 14,95 1 S - schlaflose Nichte voller Abenteuer vor dem
; o e } " PC hereiten.

100-9126 INI29,95

ROBOT SPIELEPAKET

| Mit ROBOT JUNIOR begann  alles... Auf
dieser Shareware-CD-ROM  finden Sie alle
Folgen von ROBOT: Die Verliefe des
Schulzasars - Der Weg durch die Wildnis -

FLUGSIMULATOR PACK

Neueste Flugsimulatoren und weitere Share-
ware-Programme unter DOS und WINDOWS
atrt ciner rasanten CD-ROM

Insel der heiligen Priifung - Operation Extra y < . _ 100-9900 DM 10.-
| TAX. Uber 30 weitere Shareware- Spiele fiir s
DOS und WINDOWS wie z.B. Raptor |,
Hocus, Tubular, F 18, \\"iur:nlu. und viele
andere mehr ergiinzen das ROBOT- Spiele-
vergniigen.

100-6007 DM 14,95

{ Aubierdem im NMV-Programm:

Around The Sound - Cool Games - Cool School T The
== ;- 2 : 1 Business Collection - Top Tools - Fax & Fon - Clipau on - 0872
350 MB Nonstop Action, Flugsimulationen, Weltraumabentever und Spielesimu- V20, 2.1 & 2.11 Suppart - 05/2 - Hobby Time - Windows Super
’ R 1 - i i " s . TIF FIC N i Hits - Graphic Performance - Excellent Images - The Best Of
Ltli_unul inklusiv der spielbaren Demo-Einstiegsversion von TIE FIGHTER warten Al D Morphintastic - Top 10 Games - Especially |
auf Thren Einsatz ! Flugsimulatoren: MIRAMAR V.2.0 - CORNCOB 3D - ZONE Business - All For Windows Volume |- All For Windows Volurme 11

WIT DER SPIELRANEN DEMD-ENISTIERS! 66 - FALCON 3.0 - DESERT RAID. Weltraumspiele: GALACTIX 1.3 - GALACTIC Selocton - D Tota - Zorem oo M

: i’ EMPIRES - DEEP SPACE DRIFTER - STAR GOOSE - ORB WARS - SPACE Multimedia Explosion - Wisser Ist Macht - Chronih, - Game A
: MINER - XERIX STARFIRE 1.4 - MAYOR STRIKER - GALACTICA - SPACE R e aano Dontim: - Der Hanseat _ Mugistes )
= JAMIE II - SOLARWINDS - STELLAR CONQUEST 2469 - XAP - KILO-BLASTER Amiga - Gralik Perfeki Amiga - Geschaftliches - Alles In Org

CD SUPER FLIGHT PACK

SECOND CONFLICT - SPACE WALLS I1. Simulationen: FLUGSIMULATOR - b i o B L A |||I|:I\:I|\|\. i
TENNIS-COACH - DERBY-STAR - FORD SIMULATOR - SAILING - JEEP - 5000 Cliparts 11 - .000 Cliparts 111 - Amazing Cliparts - u
AMERICA'S CUP - 3D-HELI - BOEING - 747 - FORD-SIMULATOR 11 - RUSSTAN
FRONTIER 11 - BLOOD SPORT - GOLDSTAR - YAB! - SPIDER PINBALI
SANDSTORM 1.0 - FALCON 3.0 - PROTECT 2.0 - OIL BARON 1.0

100-9950 DM 240.-

Composition QUATTRO-PACK - Eine Auswahl von ca. 800 MB auf 4 CD-ROM's mit den aktuellsten Programmen aus der Shareware-TOP-10 Liste-

ANWENDUNGEN - Ob Programme fir den SPIELEN & LERNEN - Mit den aul cu. 200

privaten Gebrauch wie CD-und Videoverwal- MB enthaltenen Spiel-und Lernprogrammen fiir

tung Kfz-Kostenberechnung WIN-Marken, WIN-  DOS und WINDOWS kinnen unter anderem

U A TT R 0 PA c K Logbuch usw, oder WIN-Konto, Finanzbuch- auch Kinder im Vorschulalter sprelerisch auf die
Qh. haltung, WIN-Telefon u.v.am. fir den geschil- Schule vorbereitel werden. Shareware- Program
mmummmm‘mumnow‘ den tlichen Bereich, sowie der Graphic Workshop, me  wie Budenberg-Lemspiele  fiir - Kinder,
S0 Saercrn-FIEAD Live, Bildbetrachtungs-und  Bearbenungsprogramme,  VK-Quiz - Verkehrsschilderquiz fiir VGA oder

eine Vielzahl von Grafiken im BMP-. PCX-. |)Iir|[|‘-|\[ll|\ll\ 6 Lernprogramme fiir Deu

GlF-und CDR- Format und viele andere Share- tsch und Mathematik fir die & hulklassen 1-3

wareProgramme auf {iber 200 MB bicten dem  zeichnen sich dort besonders aus. Neben vielen

User ein uullergewihnliches Angebot an Anwen-  weiteren Programmen befinden sich noch ein

dungen unter DOS und WINDOWS niitzlicher Vokabeltrwner und 1olle Jump-And

GRAFIK & SPIELE - Die CD-ROM mit dem Run Spiele auf dieser CD - - -
-'rs\inul Plus an Entspannung, Action, Struegie, U I|]I[III:\|-\\ l(}t)[l Diese einmalige \|L|I NOVA MEDIA VERLAG GmbH
Grafik und Sound bietet auf ca. 200 MB ab-  2ahl von Tools und Utilities sollte man sich nicht H o e
wechslungsreiche  Unterhaliung fiir die panze hen lussen, denn ca. 200 MB Share- wre- Letmather Stralle 28 58644 Iserlohn
Familie. Shareware-Programme fir DOS™ und FI'- ramme  werden  lhnen  hillveiche Ilu'ukl-; Te 23 QS8 3. fav (123 0583-2
WINDOWS  aus  dem  Gralik-Bereich  wie leisten. Die iibersichtliche Aufieilung in DOS, lel. 02371/9583-0 Fax 02371/93 83-20
Graphic \\-llk\ln\p Paimt Shop Pro wvam,, WINIDX J\\H Saund und Gratik vercinfacht Thre Versand per Nacl e oder Vorkasse - Vers
sowle eine nesige Ansammlung von Spielen mit  Arbeit und  parantiert Thoen optimale Anwen (0, DM Aufira cliern wir frei - Mindest
den Besten aus den Top-10 wie «B. Hocus, dungen mit I'|\|:_-1-,-.m||u-n wie 2.8, VGA Copy, | |

Rabbit. Skat. Memory darf man sich cigentlich Copy.  ARL  Winzip.  Hardisk-Tools, Soiind
nicht entgehen lassen, Utilities und Sound-Dieien wie WAV, MOD

250-2000 DM 29,95

Fiir detailierte Angaben fordern Sie unsere INFO an!|

Hiindleranfragen erwiinscht! Awtoren, bieten Sic uns
Ihre Software an!
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DER BESSERE VR-HELM

menarbeit zwischen Forte und
der Kopin Corporation. Wer
bereits so ein Virtual Reality-
Gerit geordert hat, bekommt
die neue Version ohne Auf-
preis. Schon, was?

REKORD-
VERDACHTIG

Auch beim Ullstein Verlag
ist das multimediale Zeit-
alter angebrochen: Das
»Guinness  Multimedia
CD-ROM der Rekorde”
bringt die skurrilsten Su-
perlative der Welt nun un-
ter ,,Windows” in SVGA-
Grafik auf den PC-Moni-
tor.

Genau wie in der gedruck-
ten Version warten iiber
5.000 gut Katalogisierte
Glanzleistungen aus den
Bereichen Natur, Mensch
und Technik; hier aller-
dings samt 30 Videoclips,
600 Fotos und einer (nicht
allzu flinken) Suchoption.
Das 99 Miirker teure Digi-
Lexikon ist auch in einer
Mac-Version erhiltlich,
der Buchhandel findet es
unter den ISBN-Nummern
3-550-08902-3 (PC) bzw.
3-550-08905-8 (Mac).

GUINNESS
‘ ‘;Nmih:. DA
P

]
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Cocktail:
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Zwar haben wir Euch den
»YFX1” von Forte bzw.
Pearl Agency bereits im No-
vember vorgestellt, doch
wird der neue Cyber-Helm
nun erst im Februar ausge-
liefert — dafiir in verbesser-
ter Version!

Statt der angekiindigten 320 x
200 VGA-Pixel wird der etwa
ein Kilo schwere und rund
2.000 Mark teure Datenhut
nun mit einer 640er-Auflo-
sung arbeiten — ein Ergebnis
der neu angeleierten Zusam-

2 Multimedia-News

Games im Test:
US Navy Fighters
Virtuoso

Creature Shock

Under A Killing Moon
Noctropolis

Little Big Adventure
Kyrandia 3

Dragon Lore
RanTrainer

CD-Update:
Umsetzungen

=y

Wer wahre GroBe auch beim Fernsehen
bzw. dem Spielen iiber TV-Schirm sucht,
braucht 11.200 Mark, ein biBchen Platz in
der guten Stube — und einen Videopro-
jektor von Seleco.

Der italienische Hersteller produziert solche
Mega-TVs bereits seit 1974, das brandneue
Modell nennt sich Seleco SVT 180 CME und
wirft das Programm bis zu einer (einstellba-
ren) Bilddiagonale von 6,35 Metern an eine
Lein- oder Zimmerwand. Gesteuert wird die-
ser 3-Rohren-Projektor wie eine ganz ge-
wohnliche Glotze tiber Fernbedienung, und
natiirlich lassen sich an das kabel- und sa-
tellitentaugliche Stereo-Geriit auch Videore-
corder, Laserdiscplayer, CD-i oder Spiel-
konsolen betreiben. Unterstiitzt werden zu-
dem die Fernsehnormen PAL, NTSC und

' i)
DAS WOHNZIMMER-KINO

SECAM, Videotext gibt’s auch, und wer
noch eine Dolby-Surround-Anlage dranhédngt.
meint wirklich im Kino zu sitzen. Michael
und andere Milliondre wenden sich bei In-
teresse an:
Video Service Piller
Weiherweg 94
80997 Miinchen
Tel.: 089/1418308
Fax: 089/1404699




Lange hat man nichts mehr von Brent Iverson, dem Vater des Heli-Klassi-
kers ,,LHX Attack Chopper”, gehort, jetzt war die Zeit reif fiir ein luftiges
Comeback — mit einer schicken CD-Simulation, die nicht nur durch ihr bri-
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santes Polit-Szenario besticht!

TICONDERDGA

Im Tiefflug iiber das Meer

Einc dhnliche Ausgangssituation
gab es ja tatsichlich schon mal:
Der russische Prisident Boris Jel-
zin sitzt in der Patsche, denn ewig
gestrige  Altkommunisten
haben Teile des Militirs

unter thre Kontrolle

gebracht, um das
alte Sowjetre-
eime wieder

Ru-

der zu

dns

=

" Esgibt viel

hieven. AnliBlich seines Besuchs
in der Ukraine soll ¢in Attentat
auf Jelzin veriibt werden, in des-
Folge man
dann gleich
die ganze
Region
wieder
unter

sen

Hammer und Sichel zuriickholen
will. Ein Fall fir die Weltpolizei
USA, welche umgehend ihre Flot-
te ins Schwarze Meer beordern —
ein Fall fiir den Spieler, den Elec-
tronic Arts als Pilot auf dem Flug-
zeugtriger , Eisenhower” statio-
niert hat...
Folgerichtig muf} in der ersten der
insgesamt rund 50 Missionen Jel-
zins  Acroflot-Maschine sicher
nach Odessa geleitet werden, spi-
ter hilt die Kampagne dann noch
Patrouillenfliige, Strafaktionen ge-
gen feindliche Kriegsschiffe oder
das gezielte Abfangen von Ver-
sorgungstransportern bereit. Vor
jedem Einsatz legt der Flotten-
kommandant in einem ausfiihrli-
chen Video-Briefing die Hinter-
griinde der jeweiligen Operation
dar, dann bekommt der Spieler ei-
nen von fiinf Fliegern zugewiesen
bzw. darf ihn sich selbst aussu-
chen. Da sich die F-14, F-22, A-
7E, F/A-18, der Starfighter und
die russische SU-33 auch wirklich
im Flugverhalten voneinander un-
terscheiden, ist fiir Abwechslung
gesorgt. Das gilt auch fiir die Wabhl
der Waffen: Von der Bord-
kanone iiber Standard-
Sidewinder bis hin zu
Harpoon-Raketen
oder Mavericks gibt’s

Ubers Heck aufs Deck
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Es steht der Jiiger auf dem
Flugzeugtriiger

so ziemlich alles, was nicht nur an Sil-
vester fiir Feuerwerk sorgt.

Im Cockpit wartet dann cin kleiner
Schock, denn bis auf das HUD schei-
nen samtliche Instrumente zu fehlen.
Der Ausblick aufs Deck des Flug-
zeugtriigers ist ja ganz nett, aber Ra-
darscreen, Ziclerfassung oder Stro-
mungsmesser hatte man bisher ci-
gentlich  immer fiir nicht  ganz
unwichtiges Zubehor eines solchen
Stahlvogels gehalten — und der Start-
offizier wedelt schon das Signal zum
Abheben?! Keine Sorge, alle Arma-
turen lassen sich auf Knopfdruck zu-
schalten, und in besonders kniffligen
oder listigen Situationen (wie ctwa
dem Navigieren zu bestimmten Weg-
punkten oder einer Landung bei Wind-
stirke 10) kann der Steuerkniippel ver-
trauensvoll an cinen zuverlissigen
Autopiloten abgegeben werden.
Daneben hat man bei den meisten

ol 18 B gt |l iy
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‘Wohin geht die Reise?

Einsiitzen ja noch einen gehorsamen
Wingman zur Seite, der via knappe
Makros befehligt werden kann und
gerne mal den einen oder anderen
Feind selbstdandig aufs Korn nimmt.
Nach der gliicklichen Heimkehr wer-
den die tapferen Helden anliBlich ei-
ner weiteren Video-Besprechung mit
Orden dekoriert, withrend Versager
hier die moglichen Ursachen ihres
MiBerfolgs analysieren. Eine davon
konnte mangelnde Vorbereitung sein,
zumal man erst in den Einzelmissionen
solche Feinheiten wie Starts, Landun-
gen, Spins, Feinderfassung ete. einiiben
sollte, ehe man sich an die groBe Kam-
pagne wagt. Wer auch dabei stets ins
Trudeln geriit, schraubt eben ¢in
biichen an den Optionen: Mit verein-
fachtem Flugverhalten, hoherer Tref-
fergenauigkeit, unendlicher Munition
oder gar Unverwundbarkeit wird jeder
Ausflug zum Spaziergang. Umgekehrt
greifen austrainierte Windhunde sicher
mit Freude bei dem eingebauten Edi-
tor zu, um sich Feindfliige mit héherem
Schwicrigkeitsgrad zu stricken.

Nun ist die Zeit ja seit ,LHX Attack
Chopper™ nicht stehengeblicben, und
auch Designer Brent Iverson hat die
letzten Jahre nicht hinter dem Mond
verbracht — mit dem Ergebnis, dall sein
neues Baby mit einer sehr plastischen
3D-Grafik aufwartet, deren Flugzeug-
triiger, Maschinen, Wolkendecken und
Wasscroberfliche unter VGA und
SVGA gleichermalien lebensecht aus-
schen. Das einzige Manko dabei: Uber
Land tauchen streckenweise leider
kaum Texturen auf, wodurch die Zie-
le manchmal etwas ,aufgeklebt™ wir-
ken. Davon abgeschen ist die Optik
aber wirklich priichtig, mit allen Details

allerdings erst auf einem Pentium un-

Ui, wie schick, da brennt ‘ne MiG!

ter SVGA wirklich flissig animiert.
Auch der Sound drohnt satt aus den
Boxen, bei der deutschen Version so-
gar saml iibersetzter Sprachausgabe.
Die stets zur Situation passende Mu-
sikbegleitung kann sich ebenfalls horen
lassen, und was das Handling betrifft,
findet nahezu jeder Stick Unterstiit-
zung — wer hier nur mit der Tastatur
fliegt, ist selber schuld.

Warum also hat es nicht fiir einen Hit
gereicht? Nun, beispielsweise deshalb,
weil das zuniichst instrumentenlose
Cockpit nervt und die aufrufbaren
Windows sich nicht frei positionieren
lassen, so dall man manchmal vor lau-
ter Fenstern die Luft drumherum nicht
mehr sicht. Zudem geht das actionrei-
che Gameplay hier weitgehend auf Ko-
sten des fliegerischen Realismus, wes-
halb sich U.S. Navy Fighters unter dem
Strich nicht mit ¢iner Simulation wie
ctwa . F-14 Fleet Defender”™ messen
kann. Gelegenheitspiloten mit Bal-
lerambitionen sind bei Electronic Arts’
Luftmatrosen also bestens aufgehoben;
cingefleischte Puristen werden aber
nach wic vor im Sortiment von Micro-
Prose cher fiindig. (mic)

U.S. Navy Fighters

(Electronic Arts)

Grafisch opulenter Seeflieger —
actionreich, aber nicht allzu
realitiitsnah.

GRAFIK

Standbilder gibt’s schon auf
einem 386er mit 4 MB, ein 486
DX/2 66 mit 8 MB bringt Bewe-
gung unter VGA, und mit ei-
nem Pentium hebt Ihr in voller
SVGA-Qualitiit ab.

Super VGA Soundblaster
?\:izzu:w'
DL Ane




langhaarlger Ai:tlon-Rocker als Héld klmgt“
doch schon recht originell, oder?

u frith gefreut, denn
letztlich spielt sich Vir-
tuoso nicht viel anders

als z.B. ., The Hidden Below™
oder andere . Duum’-Klone
auch. Die Innovation erschopft
sich im digitalisierten Haupt-
darsteller und der Perspektive,
aus dem seine Schlachten zu
sehen sind: Der Spieler liuft
quasi immer einen Schritt hin-
ter seinem Alter ego her. An
besonders verwinkelten Stellen
geht das zwar auf Kosten der
Ubersicht, hat jedoch den Vor-
teil, dal man hier vorsichtig

Aus dir machen wir -
leckeren Blechsalat

um Ecken linsen und eventuell
dahinter hausende Monster mit
einem Uberraschungsangriff
pulverisieren kann.

Mit den virtuosen Handlungs-
maoglichkeiten eines ,.System
Shock™ kann unser Rockstar
aber noch lange nicht mithalten,
denn das Hinauf- und Hinun-
terschauen bleibt ihm ebenso
verwehrt wie das Kriechen oder
Springen. Auch bei den Kno-
belelementen waren die Elite-
Programmierer knausrig, im di-
rekten Vergleich fillt da selbst
-Hell on Earth” unter die Kate-

gorie Denksport. Mehr als stin-
diges Ballern und das Finden
des Ausgangsschliissels wird
also nicht verlangt, und auch die
hin und wieder erscheinenden
Extrabehiilter offenbaren nach
BeschuBb nur Altbekanntes:
Sammelicons fiir Automapping,
Bewegungsscanner,  Smart-
bombs und Powerups oder un-

Strandabschnitt) abgesehen,
iiberzeugt die leicht ruckelnde
3D-Umgebung mit hiibschen
Details wie etwa den an Unter-
wasser-Fenstern vorbei-
schwimmenden Fischen. Rocky
und seine gerenderten Feinde
wurden ebenfalls gut in Szene
gesetzt, desgleichen die Sound-
kulisse. Also solides Action-

Schon mal einen Schneemann verdoomt?

begrenzt munitionierte Lenkra-
keten, Plasma- und Laserkano-
nen in mehreren Ausbaustufen.
Das Design der drei anwiihlba-
ren und aus je acht Levels be-
stehenden Schauplitze spriiht
ebenfalls nicht gerade vor Ein-
fallsreichtum. So wird in den
~Mars”-Dungeons halt dicken
Walker-Robbis und Fleder-
miusen der Scheitel gezogen,
das . Marine”-Szenario bietet
gestrandete Seeschlangen oder
Cyborgs auf, und die
Schneeminner im . Haunted
House" sehen zwar witzig aus,
sind aber keine Spur intelli-
genter als ihre warmbliitigen
Kollegen. Trotzdem kann man
iber die Spielbarkeit an sich
nicht meckern — der Energie-
vorrat hilt eine ganze Weile
vor, statt unfairer Stellen gibt's
abwechslungsreiche Gegner-
formationen, und nach dem Be-
enden eines Levels darf abge-
speichert werden.

Optisch  hdlt sich  Virtuoso
wacker iiber dem Durchschnitt,
denn von wenigen Ausrut-
schern (wie dem grellgelben

Handwerk — der eigentlich vor-
gesehene Preis fiir besondere
Originalitét bleibt dagegen nach
wie vor im Jackpot. (rl)

Virtuoso
(Elite)

Etwas einfallslose 3D-Metzelei
mit ordentlichem Gameplay.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99—~ DM

Das Baller-Konzert geht iiber
486er-Biihnen.

Soundblaster

HD: 3 MB
RAM: 4 MB
DLt. Screen
Dt. Anleitung




von gestern sein?

eine Sorge, ganz so

schlimm sollte es dann

doch nicht werden.
Allerdings wirken die Raum-
fliige dieser Actionmixtur auf-
gesetzt und die eingeschobe-
nen Ballersequenzen im ,,Op-
eration Index”-Stil iiberfliissig,
wirklich tiberzeugen konnen
eigentlich nur die (vorberech-
neten) Mirsche, z.B. durch die
Eingeweide eines lebenden
Alienasteroiden — aber so was
kennt man inzwischen halt
schon verdoomt gut...
Prinzipiell ist Creature Shock
ein Multimedia-Cocktail a la
.-Rebel Assault™, bei dem sich
optisch an ,.Total Eclipse” vom
3DO angelehnte Flugszenen
mit Zwischensequenzen und
Baller-Wanderungen abwech-
seln. Und wenn man dann mit
geziickter Knarre bzw. Smart-
bomb durch sich hin und wie-
der verzweigende Labyrinthe
schleicht, die an den Wiinden
hiingenden Medizinschriinke
um frische Lebensenergie, ei-
nen Laserkiihler oder sonstige
Extras erleichtert und alle Au-
genblicke ein neues, der meist
wirklich schick gestalteten
Monster pulverisiert, dann
kommt auch durchaus so was
wie Laune auf - schon weil es
gar nicht so einfach ist, den
wunden Punkt der Biester oft
genug zu treffen. BloB kann
das doch nicht alles gewesen
sein, oder? Doch, es kann.
Tatsichlich hitte man sich von
den Argonauten um Jez San

schon etwas mehr erwartet, im-
merhin haben die Jungs Mitte
der Achtziger mit den beiden
~Starglider”-Spielen  einst
Malstiibe gesetzt. Hier wurde
aber mehr der bestehende CD-
Fundus gepliindert, weshalb
selbst die an sich durchaus
hiibschen Zwischensequenzen
kaum echte Begeisterung her-
vorrufen. Grafisch sieht vieles
aus wie eine grobpixelige Ver-
sion von , Microcosm 2", al-
lerdings mit zumeist beein-
druckenden Animationen gar-
niert. Der Hohepunkt 1st
eindeutig der Sound mit seinen
atmosphiirischen Musik-
stiicken, den schockierenden
Effekten und der Sprachaus-
gabe. wo u.a. Robert Redfords
Synchronsprecher zu Wort
kommt. Kein Wunder, wenn
da Standard-Soundblaster gar
nicht mehr unterstiitzt werden
und es zumindest die Pro-Ver-
sion sein muf.

=

“Ohgottohgottohgott...
Das Gamedesign ist aber wie
gesagt von der eher haus-
backenen Art, Features wie
mehrere Wege, automatisches
Speichern des zuletzt erreich-
ten Levels oder Schufl- und
Zeitstatistiken vermOgen den
Braten auch nicht mehr fett zu
machen. Schon gar nicht, wenn
man sich dafiir mit einer

sche

GroBle Erwartungen bergen groBe . _
Enttauschungen: Die ersten Runden
vor Virgins heill ersehntem SF-
Priisentationsspektakel auf zwei CDs
sorgten fiir lange Gesichter in der

Redaktion - sollte diese Zukunft gar

minimalistischen Maussteue-
rung durch eine minimalisti-
Story (Held rettet
Midchen/Erde) quélen muB.
(mm)

Creature Shock
(Argonaut/Virgin)

Multimedialer Action-Mix ohne

roten Faden.

GRAFIK S0%
SOUND 87%
STEUERUNG 56%
MOTIVATION 63 %

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99— DM

* Ein 486er mit Doublespeed CD-
ROM ist ideal, auf Singlespeed-

Laufwerken wird’s ruckeliger,
aber teilweise auch einfacher.

Soundblaster Pro/16
VGA
HD: 5-14 MB | Roland
RAM: 4 MB | General Midi
Dt. Screen Maus

Dt. Anleitung




‘ Was darf man von einem interaktiven Krimi
erwarten, der auf stolzen vier CDs daher-
kommt? Digi-Videos und Sprachausgabe en
masse, klar — aber eben auch ein eher unwill-

kommenes Comeback als Discjockey!

rei Jahre lieRBen die
Access-Programmie-
rer ithren abgewrack-

ten Schniiffler aus ,Mean
Streets” und ,,Martian Memo-
randum” warten, ehe sie thm
einen neuen Fall anvertrauten:
Im vom dritten Weltkrieg ra-
dioaktiv verseuchten San Fran-
cisco des Jahres 2024 treiben
sich iiberwiegend Mutanten,
Sektierer und Verbrecher her-
um, was Tex Murphy nur recht
sein kann — denn wenn die
Frau durchgebrannt, das Tele-
fon gesperrt und der Whisky
alle ist, diirfte die erfreuliche
Auftragslage zu den letzten
Freuden ziihlen, die einem De-
tektiv bleiben. ..

Nicht minder erfreulich ist die
Maussteuerung, welche der
Spiirnase viel Bewegungsfrei-
heit in den detailliert gestalteten
3D-Ridumen ermoglicht, wo
man mittels zusitzlicher Key-
board-Befehle den Blick in ver-
schiedene Winkel schweifen
lassen kann. Soll Tex aktiv wer-
den, wird auf den Interaktiv-
Modus umgeklickt und dann
via wandelbaren Cursor unter-
sucht,  gebffnet.  genom-
men und bewegt. Dazu kom-
men englische Multiple-choice-
Schwiitzchen, auf Wunsch mit
deutschen Untertiteln. Der Spiel-
fortschritt wird in Punkten an-
gezeigt, die man in der Not

auch gegen Tips eintauschen
kann; schlieSlich ist ein Tag
dieses einwdchigen Compu-
terkrimis erst zu Ende, wenn
wirklich alles erledigt wurde.
Den Feierabend erkennt man
daran, daB auf der Ubersichts-
karte, wo sonst komfortabel
alle bis dato erriitselten Loca-
tions angesteuert werden, nur
noch das heimatliche Biiro als
Ziel anwiihlbar ist.

Dank namhafter Schauspieler
(wie z.B. Margot Kidder)
und den anwihlbaren Per-
spektiven der feinen SVGA-
Grafik ist das akustisch cool
untermalte Detektivabenteuer
eine atmosphirisch dichte An-
gelegenheit, die zudem von
der USK ab sechs Jahren frei-
gegeben wurde, Doch hat der

Mordermond auch seine Schat-
tenseiten, denn die Ladepau-
sen fallen hier fast so listig
wie das Wechseln der CDs,
zudem agiert Tex selbst auf
flotten Rechnern nicht ganz
ruckelfrei. Auch sollte man
bei seinen Ermittlungen ein
zartes Hdndchen an den Tag
bzw. die Maus legen, sonst
schlidgt sich der Held die
Spiirnase schon an der eige-
nen Birotiir blutig. Bei der
Spurensicherung ist ebenfalls
des ofteren Filigranklicken ge-
fragt, und die Riitsel hiitten ge-
trost etwas knackiger ausfallen
diirfen — die Hilfsfunktion und

~die vorgespeicherten Save-

games machen das interaktive
Movie dann quasi zum Kurz-
film.

Thema

v aani o ahilen

fwollccas

I 4 e
,lf e rEsxr '?m‘:w'u_,l

HILFSFELD

Was zahlt man hier Miete?

Trotzdem: Wer auf selbstiro-
nische Machos im Stil eines
Philip Marlowe steht, wird mit
Tex Murphy sicher unterhalt-
same Stunden erleben! (ms)

Under
a Killing Moon
(Access)

Interaktiver Krimi fiir geduldige
Spiirnasen mit einer flotten PC-

Detektei.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 149~ DM

Das Minimalequipment (ein 386
DX mit 25 MHz) ist ein Fall fiir
Masochisten!

Super VGA Soundblaster
Pro Audio
Roland

G al N

HD:
RAM:

10 MB
4 MB




Die grellen Lichter der Grofistadt

ie Story handelt von

den Superhelden und

Superschurken  der
morbiden Stadt Noctropolis und
erinnert stark an die von einem
eher jugendlichen Publikum be-
vorzugten Bildergeschichten
um die Spinne, Batman & Co.
Zumal auch der Spieler hier ei-
nen solchen Comicfan verkor-
pert, der durch allzu heftiges
Schmokem in die hiesige Phan-
tasiewelt gebeamt wird. Dort
mulf} Peter Grey erfahren, dafl
sein Held ,.Darksheer” in Ren-
te gegangen ist und die gelieb-
te Partnerin , Stiletto™ sich selbst
dem Allohol und die Stadt den
Gangstem tiberlassen hat. Kurz-
um, es wird ein Nachfolger ge-
sucht, der mit Hilfe der kurven-
reichen Amazone wieder fiir

Recht und Ordnung sorgt.
Im Zuge dieser Aufgabe befolgt
der graue Peter genreiibliche
~Nimm”

Befehle wie oder

.Gehe”, die per Icondreieck
eingeblendet werden. Grofiere
Wegstrecken legt man mittels
Klick auf den scrollbaren Stadt-
plan zurtick, wobei allerdings
erst mal die entsprechenden
Adressen durch zahlreiche Mul-
tiple-choice-Gespriiche  her-
auszufinden sind. Die Plauder-
taschen von Noctropolis sind als
digitalisierte Video-Portraits zu
sehen, jedoch nicht ganz ohne
Vorsicht zu genielen: Eine
falsche Tat, ja schon ein einzi-
ges falsches Wort konnen genii-
gen, um fortan ein toter Held zu
sein. Dariiber hinaus erschwe-
ren allerlei Echtzeit-Aktionen
den Schurkenkehraus; etwa
wenn Peter von einem Vampir
angeknabbert wird und dann in
Rekordzeit die Heilung auf-
treiben darf — withrend ihm eine
Stoppuhr dic unerbittlich ver-
rinnende Lebenszeil vor Augen
hilt. ..

-,

Das neue Adventure von Electronic Arts hat
die schon etwas iltere Zielgruppe im Visier:
Mit Video-Charakteren, feiner SVGA-Optik
und einem Schub} Erotik soll der volljihrige
Abenteurer vor das CD-ROM gelockt werden.

Wer mausert sich im Mausoleum?

In den stimmungsvoll diister
gestalteten Straflen und Hiiu-
sern von Noctropolis sind zu-
dem oft adlerscharfe Helden-
augen gefragt, ansonsten bleibt
so mancher der teils mikro-
skopisch kleinen Gegenstéinde
unentdeckt. Und das wiire
schade, kann man doch von
den wunderbaren Pastell-Bil-
dern des Spiels gar nicht genug
bekommen. Auch die Musik
(unter MIDI sogar in Stereo)
tréigt zu einer dichten und leicht
erotisch aufgeheizten Atmos-
phiire bei, das Hauptverdienst
liegt da aber natiirlich bei den
tadellos geschauspielerten und
komplett mit deutscher Sprach-
ausgabe gekronten Videoani-
mationen. Die Maussteuerung
dagegen ist schon gewsh-
nungsbediirftig und wird der
streckenweise geforderten Prii-
zisionsarbeit nicht immer voll
gerecht.

Aber wo viel Licht ist, mufl
eben auch ein wenig Schatten
sein — und die vorziigliche
Priisentation erhellt in Tatein-

heit mit der spannungsgela-
denen Story noch die diistersten
Stellen im schattigen Noctro-
polis! (md)

Noctropolis
(Electronic Arts)

Interaktiver Abenteuerfilm voller

morbider Erotik.

849
829

70k

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 19— DM

Dem Superhelden geniigt gar ein
386er, ohne Maus und SVGA-
Karte geht freilich nichts.

Super VGA Soundblaster
Pro Audio

HD: | MB |[Roland

RAM: 4 MB | General Midi

Dt. Screen Maus

Dt. Anleitung i




Ein Actionadventure in isometrischer 3D-
Grafik von Frederick Raynal, dem Designer

von ,,Alone in the Dark”, noch dazu eher lu-
stig als gruselig - ja, darf denn das sein?
Nein, das muBte sogar sein!

as der franzosische

Starprogrammierer

hier im Auftrag von
Electronic Arts abgeliefert hat,
ist ndmlich eine Klasse fiir sich:
Die abgedrehte Story entfiihrt
den Spieler auf den Planeten
Twinsun, wo einst drei Rassen in
Frieden und Eintracht lebten —
die elefantdsen Grobos, die kar-
nickelartigen Rabibunnies und
die humanoiden Quetches. Doch
dann kam eines unschénen Ta-
ges der bise Dr. Funfrock und
unterjochte mit Hilfe der Grobos
die beiden anderen Vélker. In
der Haut eines Menschleins na-
mens Twinsen soll man nun den
ethnischen Konflikt beilegen.
Das diirfte nur gelingen, indem
der schurkische Dottore ding-
fest gemacht wird, was aben-
teuerliche Action bzw. ac-
tionreiche Abenteuer in einem
runden Dutzend voneinander
unabhiingiger Kapitel mit sich
bringt. Um sich in den insge-
samt 40 Locations (Labor, In-

sel, Festung etc.) fortzubewe-
gen, stellt die Tastatur dem Hel-
den vier Moglichkeiten zur Ver-
figung: Heimlich, Sportlich,
Aggressiv und Normal. So kann
Twinsen bei Bedarf spurten,
schleichen und in Deckung ge-
hen; sollte es zum Kampf kom-
men, werden die Gegner mit

Die Flugdrachen-Patrouille

Tritten und Hieben traktiert.
Meist handelt es sich dabei um
Elefanten, Soldaten oder Wich-
ter, die erstens mit einem Ei-
genleben im Stil von ,,Ultima™
ausgestattet sind und zweitens
bei einer Niederlage niitzliche
Dinge wie Schliissel, Geld, Me-
dizin oder auch magische Kraft
hinterlassen.

Um all die herumstehenden Ki-
sten, Klamotten oder Koffer
ndher untersuchen zu kénnen, ist
eine Zoomfunktion vorhanden:
dazu kommen automatisch ab-
laufende Unterhaltungen in deut-

Weitwinkel...

...und Nah-
aufnahme

scher (aber manchmal etwas lai-
enhaft vorgetragener) Sprach-
ausgabe. Auch die Beniitzung
ungewohnlicher Transportmittel
wie Drache, Miillwagen oder
Snowboard gehért zu den Auf-
gaben des heroischen Zopfirii-
gers, der dariiber hinaus mit ei-
ner hochwichtigen Planetenkar-
te und einer Art Bumerang-Ball
zum Erreichen weit entfernter
Gegenstinde ausgestattet ist.
So liebevoll die (Vektor-) Figu-
ren auch animiert sind, so nett die
SVGA-Umgebung auch gepin-
selt ist und so stimmungsvoll die
Soundtapete auch sein mag — dal
nur automatisch und an be-
stimmten Stellen gespeichert
wird, fillt wegen der so erfor-
derlichen ~ Wiederholungen
doch [istig; genau wie der Ver-
lust eines Echtzeit-Kampfes
aufgrund der teils ungiinstig
gewihlten  Iso-Perspektive,
Andererseits: Wer knifflige
Knobeleien, handfeste Fights,
Spall und Spannung in einem
haben will, wird mit Kompro-
missen leben miissen, denn die-
se Kombination gibt’s nun mal
nur hier! (md)

Little Big Adventure

(Electronic Arts)

Entziickendes Actionadventure
mit viel Humor.

GRAFIK 86 %

S( ) {;’}'Vi) 8O
ATMOSPHARE 84
MOTIVATION 81

Fiir Geiibte

Preis: ca. 119 DM

Das kleine Abenteuer fiir groBe
Rechner: Ein 486er muf es schon
sein.

Super VGA Soundblaster (16)
Pro Audio (16)

Roland (MT 32)

HD: 10 MB

RAM: 4 MB
D1. Screen

General Midi

Dt. Anleitung
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as feine Rendering-In-
tro verridt, was die
Fans der Vorginger
lingst wissen: Malcolm, den
ortlichen Hofnarren, Unruhe-
stifter und Konigsmorder in
Personalunion, hat ein Karrie-
reknick als Steinstatue auf die
Miillhalde befordert. Dort wird
er von einem Blitz zu neuen
Schandtaten erweckt, die dies-
mal dem Spieler obliegen — in
Gestalt von Malcolm darf man
sich an sich selbst bzw. seinen
Ex-Helden Brandon und
Zanthia riichen!

Als Bosewicht vom Dienst ist
man bei Kyrandias Bevolkerung
freilich nicht sonderlich beliebt,
weshalb hier oft nur Lug & Trug
weiterhelfen. Das zeigt schon der
,.Lie-O-Meter”, wo der Charak-
ter des Narren je nach Situation
von ,.nett” bis , liigt” eingestellt
werden kann, Sein wahres
Betitigungsfeld liigt, @h, liegt aber
genrebedingt auch diesmal wie-
der im Sammeln und Anwenden
von Gegenstiinden; zudem miis-
sen allerlei Einheimische verbal
ausgequetscht werden. So ein-
fach das alles von der Maus geht,
so schwierig gestaltet sich nun
teilweise die Losung der nicht
immer logischen Riitsel. Da sich
zudem die eine oder andere

Auch Zanthia ist wieder da...

Bekanntlich ist nichts so erfolgreich wie der Erfolg, weshalb man bei
Westwood jiahrlich eine neue Folge der Adventure-Saga um das Miir-

chenland Kyrandia vom Stapel LiBt — neuerdings exklusiv auf CD.

Nette Leute heute!

Bereicherung des Inventorys
eher zufillig findet, ersetzt neu-
derdings auch systematisches
Abklicken des Screens vielfach
das Kopfchen — schade.

Freilich ist kluges Kombinieren
der diversen Fundstiicke nach
wie vor dem Punktekonto for-
derlich, wobei die erspielten
Wertungen illustre Bezeich-
nungen wie z.B. ,Hun-
desteuer-"" oder ,,Reise-
biiro-Punkte™  tragen.
Und obwohl sich ab und
an Malcolms boses Ge-
wissen personlich zu
Wort meldet, tut er wider
Erwarten auch mal Gutes,
rettet auf seinen Reisen
- also z.B. ein ganzes Kat-
" zenvolk. Das alles ist
recht nett anzuschauen,

abgesehen von den
tollen  Zwischense-
quenzen aber grafisch
auch nicht spektakuli-
rer als bei ,,Kyrandia
2" — warum also nur
auf CD? Etwa blof
wegen der hiibschen Musik und
der deutsch untertitelten engli-
schen Sprachausgabe?

Und weil wir gerade beim
Meckern sind: Die einblendba-
re Iconleiste bremst oft den Be-
wegungsdrang, mufite das sein?
Warum ist das Inventory so ge-
schrumpft? Weshalb mull Mal-
colm gleich zu Beginn blind-
lings im Miill wiihlen, wiire es
nicht sinnvoller, wichtige Ge-
genstidnde am Screen sichtbar
erscheinen zu lassen? Das mo-
gen Peanuts sein, doch triiben

sie den Spall an einem sonst
sehr gelungenen Adventure,
dessen Witz nicht allein aus der
originellen Rollenumkehrung
kommt. Die alte Frische ist also
dahin, aber insbesondere Ky-
randia-Kenner werden auch am
dritten Aufgufl noch viel Freu-

de haben. (ms)

Vom schlechten Gewissen gebissen?

Kyrandia 3
(Westwood/Virgin)

SpaBiges Fantasy-Abenteuer, be-
sonders fiir Kenner der Vorgiin-

ger.

GRAFIK 77%
SOUND 82%
ATMOSPHARE 80%
MOTIVATION 77%

Vo 7
72

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119~ DM

Der Rachefeldzug kann ab einem
386er iiber die Biihne gehen.

Soundblaster
Pro Audio

HD: 10MB d
RAM: 4 MB | General Midi

Dt. Screen Maus
Dt. Anleitung
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Nach s>, Dune’” und ,,KGB”’ wartet die halbe Welt gespannt auf Cryos e
Saurler-Epos »s1.0st Eden” — doch ehe sich die Pforten zum verlorenen .,;,-' &
Paradles oﬂhen, lassen die Englander erst mal CD Drachen stelgen. ..

. dngeklukt werden muf, 55
schon plaudert er in Digi- &8
Sprachausgabe automatisch
und wahlweise auch samt (RS
Untertiteln.
. Es macht schon viel SpaB, | :
 sich hier relativ frei durch & &
" phantastisch gerenderte Bil- .
" der zu bewegen, nicht zuletzt
4 auch wegen der feinen Sound- =
! untermalung mit Vogelge- |
8 zwitscher, Schritten, Wind- §
1 geriduschen etc... Das phan- ';,‘-_,‘
' tasievoll gestaltete Szenario 8 S
;_i '; um Drachen, Elfen und Ma- i'
£ gie tut ein ibriges, um die SN
LL ;zwm CDs von Dragon Lore &~
. zum E,rl:.hms fiir Jungerc l}i’j‘, ‘

demnachsl auch l\omplut in & \, :
Deutsch zu genieflen sein .’ T s
wird. (ms) '

Dragon Lore
(Mindscape/Cryo)

Stnnehcnge ?
¥, S o % WD 75T A .
; Um grofie Tiere geht’s somit Aufcrab:, erst mal als wiirdig 4% driickt aber LmdurcrsuLs ndtur—
% auch in dieser ersten Folge ei- ™ erweisen. Wie in einem Rol- % lich auf den Schwierigkeits- w .
“4 ner als Mehrteiler konzipier- | lenspiel darf sich Werner also | grad der Riitsel. || GRAFIK 86 %
“‘< ten Fantasy-Saga: Handbuch % beinhart hochdienen, sei es als @ Fiir die unvermeidlichen = sounp 83%
o und Intro kldren den Aben- ""; . Kuhhirte, Monsterjiger oder 88 Kampfe gegen diverse Mon- i'a’ ,:‘\T:'t:!f).?f’f_fﬁRE S
% j teurer dariiber auf, daB in ei- £ Lindwurm-Weckdienst. Dazu £ ster mu8 der Held eine der g MOTIVATION 81%
. nem verborgenen Tal Men- & # wandert er mausgesteuert 58
1 | schen und Drachen in Ein- r-;‘i durch verbliiffend real ge-

Ein schones Abenteuer mit Rol-
lenspielelementen fiir Jungdra-
chen.

zuvor hoffentlich gefundenen | by -
Waffen aus dem Inventory (( B a\a&(‘

y o

¥ tracht leben — allerdings ¢ staltete  3D-Landschaften, #* zur Hand nehmen, was leider It )
jeweils nur noch eine Hand- £1 welche den gesamten Bild- & nicht ganz so bequem gelost vl ‘
voll, der Rest ist in den ¥ schirm fiillen, und verlaBt sich " wurde. Aber was hilft’s, zu- '
Schlachten gegen die Orcs ge- g:;’* dabei auf den animierten Dra- ' mal die Alternative zum jim- {,:':1 1: “L”léﬁ;jh”g&n"

fallen. Und weil nun auch 8 chen-Cursor, der in jeder Si- #%. merlichen Heldentod nur im | i — .
. ! A ik - ; Laut Hersteller ist nur ein
noch der tapfere Anfiihrer & tuation die moglichen Aktio- "‘r Laden eines der vier mogli- |

> L 486er mit 33 MHz, Maus und
Alexander von Wallenrod das {5 nen anzeigt: Gangbare Wege ,ﬂ chen Spielstinde besteht? | Lo

Opfer eines Verrats wurde, ¥ erscheinen als Korperbeu- ﬁ Doch nach und nach fillt das = RIEEEIPEETRIEEETE :

bleibt die ganze Arbeit mal .8 gung, Sammelobjekte werden #/ Kiimpfen immer leichter, be- - iRl o

wieder am Spieler in Gestalt 5 als Ball und Manipulations- £ sonders, wenn dann auch das Sll} EUNASTN Soundblaster [
, des Prinzen Wemner hiingen. § ’ nmt.hchkeuen als Hammer ¥ Zauberbuch mit seinen niitz- 451, P”‘ Audio

+ v Ehe man als solcher zum Dra- . im Schnabel des Drachen rﬁ; lichen Spells angewendet HD: 3 MB

ard = ] ' A V- h

« = chen-Ritter beférdert wird, | symbohslert Das ist zwar ei- 48 werden kann. Dazu kommen 'A‘“' 3 MB
. ' muB} man sich der gewaltigen ' nerseits sehr komfortabel, #¥ selbstredend noch allerlei Ge-
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Jetzt wird’s richtig multimedial: Die Digi-Sportler bei
Greenwood haben in Zusammenarbeit mit den TV-
Profis von SAT 1 eine Kickersim auf den CD-Rasen
gestellt, die Euch das Training der FuBlballstars iiber-

last!

Bavern aul dem herbstlichen Betze

Bis zu vier Hobby-Trapattonis
diirfen hier einen Bundesligi-
sten zum selbstbestimmten
Saisonziel fiihren; je hoher die
angestrebte Tabellenregion, de-
sto schweilitreibender die Vor-
bereitung: Die Schiitzlinge
miissen erst einmal auf Trab
gebracht werden, indem sie bis
zu zwei Trainingseinheiten pro
Tag absolvieren. In kleinen
Animationssequenzen  kann
man sie dann beim Waldlauf
oder dem Ubungssprint iiber
100 m beobachten. Dazu wird
ihnen das Spiel .4 gegen 47

bzw. .3 gegen 3" eingebleut,
genau wie satte 14 Techniken
(PaBspiel, Dribbling etc.). Und
den Reflexen des Coachs sind
gar noch vier Sonderiibungen
gewidmet.

Im Einzeltraining und spiiter
auch auf dem Stadionrasen
tiberwacht der Bildschirm-
Coach seine Schifchen aus ei-
ner erhohten Seitenansicht,
was dem Namen der Rose alle
Ehre macht — die Perspektive
kommt der einer Fernsehiiber-
tragung schon recht nahe. Fiir
noch mehr Realismus biirgen

ANKFURT _
MADCR ) []DRESDEN _
(I SCHALKE
[[]UERDINGEN

LEISTUTTGART

die vier Spielsysteme und Din-
ge wie Abseitsfalle, Konter,
Pressing und Defensive/Of-
fensive, iiber die man sich vor
den Begegnungen ebenfalls
den Kopf zerbrechen muf. Da
ist das Notizbuch mit seinen
automatischen Eintragungen
fiir absolvierte Trainingsein-
heiten ebenso hilfreich wie die
speicherbaren Pliine fiir eine
Standard- bzw. englische Wo-
che mit Mittwochsmatch, wel-
che sich genau wie die sechs
Spielstinde jederzeit aufrufen
lassen. Und weil man sich vor
dem Saisonstart auch noch um
Transfers und Vertragsverlin-
gerungen zu kiimmern hat,
sollte die Winter- bzw. Som-
merpause im Trainingslager
verbracht werden.

Wiihrend der Ligaspiele wer-
den kurze und nicht allzu ab-
wechslungsreiche Torszenen
gezeigt, wobei man den Spie-
lern iiber die Leertaste Anwei-
sungen zurufen kann — ob sie

dann auch tatséchlich brav fou- §

len oder einen Weitschul ris-
kieren, ist aber genauso fraglich
wie im wirklichen Leben. Bei
den Pokalwettbewerben wird
dagegen nur der Spielstand ge-
liefert, und erst in der Halbzeit
darf ausgewechselt oder die
Taktik geindert werden. Nach
dem Schlupfiff gibt man ab
und an noch ein Interview,
dann folgt (wie konnte es an-
ders sein?) die TV-Show ,,ran”

| ,,ran’” sitzt man in der
ersten Reihe...

mit anwithlbaren Héhepunkten
aller Begegnungen, Ergebnis-
sen und Tabellen.
Optisch wird insgesamt nicht
unbedingt ein FuBballfest ge-
boten, doch die Maus nagt sich
durch iibersichtliche Meniis,
und ein bil3chen Sprachausga-
be samt Digi-FX und Musik ist
ebenfalls vorhanden. Und da-
mit ist der ranTrainer zwar
komplex und auch recht origi-
nell, aber lingst kein Genre-
Highlight. (st)

ranTrainer
(Greenwood Entertainment)

Digitale Trainingseinheit fiir
FuBballehrer.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 129,—- DM

Achtung: Es sind fehlerhafte Ver-
sionen im Umlauf, die der Herstel-
ler jedoch anstandslos umtauscht.

Soundblaster
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Da leuchten die Sterne:

chimistenkiichen.
X-Wing auf CD . ——

Bei der X-Wing CD-ROM
Edition war die Macht wirk-
lich mit Lucas Arts: Man
kriegt Grafiken auf dem Ni-
veau von ,Tie Fighter”,
Sprachausgabe und digital auf-
bereiteten Sound sowie die Er-
weiterungen ,JImperial Pur-
suit” und ,B-Wing"”, dazu
sechs neue Missionen — macht
unter dem Strich 122 teilwei-
se sogar frisch iiberarbeitete
Einsidtze. Zudem ist der Spal}
relativ giinstig, denn je nach
Fall (Update/Neukauf, eng-
lisch/deutsch) sind zwischen
49 und 99 Sterntaler zu be-
rappen. Sehr anstindig ge-
macht ist auch die CD-Versi-
on des Strategicals Lords of
the Realm, denn Impressions
offeriert hier fiir einen knap-
pen Hunni auler Digi-Sprache
und besseren Animationen

Mehr Schein als
Sein: Fleet Defen-

ALLATION WEEKS

AGHT DECK

Germanisten-
triiume werden
wahr: Dream-

Jetzt auch auch die (friiher getrennt an-
Sprachiich gebotenen) Landkarten von
biirgernah:

Deutschland und England.

Bei Rise of the Robots (89.—
DM) hat Mirage die VGA- und
die SVGA-Version auf einer
CD vereint, nahezu unverin-
dert prisentieren sich dagegen
die gleich teuren Silberlinge
Civilization (MicroProse),
Universe (Core Design) und
Jazz Jackrabbit (Epic). Eher
keine Ruhmestat ist der Micro-
Prose-Flugi Fleet Defender
Gold: Auf der Habenseite fin-
det man zwei neue Szenarios.
einen Missionbuilder, ‘ne Flug-
schule und jede Menge Vi-
deoclips; doch leider sind man-
che Programmteile nur extra
(und das nur unter ,Win-
dows™!) zu laden, auBerdem be-

Sim City

Lauter Preisschlager: D/Ge-
neration, Siege, Ambush at
Sorinor & Bloodstone

Neues Jahr, neues CD-Gliick: Auch 1995 wird
fleiBig versilbert, und manchmal kommt dabei |
fast schon Gold heraus, dann wieder nur Blech. |
Hier die aktuellen Infos aus den digitalen Al-

triigt die Abfertigungsgebiihr
stolze 119.— DM. Einen Zwan-
ziger weniger verlangt bhy fiir
Inspektor Zebok, der sich nun
auch mit 4 MB RAM zufrie-
dengibt.

DEUTSCHER

Wer seinen letzten Blauen in
traute Heimatklidnge investieren
will, hat die Qual der Wahl: Bei
Interplays Episoden-Adventure
wotar Trek: 25th Anniversary™
bekommt er nur deutsche
Untertitel zu ,,den Stimmen
der Star Trek-Originalcrew™.
withrend die Einwohner des
(originalen) Sim City auf CD
nun, abgesehen von einigen
Amerikanismen, auf deutsch
nach immer neuen Ausgaben
schreien. Auch U.S. Golds Gen-
remix The Horde wurde kom-
plett iibersetzt, ebenso die
Sprachausgabe von Empires
SF-Abenteuer Dreamweb.

PREISWERTER

Je einen Fuffi wiinscht sich
Powerplus fiir die Kampfflugis
Dogfight und F-117A; Soft-
prize halt mit lauter Klassikern
dagegen — Dune, Dune 2, Wing
Commander, 688 Attack Sub
und Chuck Yeager’s Air Com-
bat. Bereits mit schlappen 30
Markern ist man bei Action 16
und dem Actionadventure
D/Generation samt beigepack-
ter ,,Windows”-Version dabei.
Gleiches gilt hier fiir einige
Mindcraft-Titel wie die Strate-
gicals Siege und Ambush at
Sorinor oder das Rollenspiel
Bloodstone. (mm)




Datenbank mit ALLEN bisher
veroffentlichten Tips, Cheats,
Karten und Komplettlosungen!

Inierukiwes Video-Interview
mit Michael: 150 kluge Fragen —
150 dumme Antworten!

Tolle Hintergrund-Infos,
heifle Demos, Multimedia-Shopping
und und und!

iber die Redaktion: Eine gnaden-
lose Gaudi zum Ablachen!

Interaktives Ghosl-. |
Comic mit Sound fir
) Gags ohne Ende!

Joker Clip Art zur freien
{7 Verwendung fiir Eure Brief-

"5 bogen, GruBkarten, eft.)] g

DAS ULTIMATIVE KUI.T—ERElGNlS
Fir nur 49,— DM (zzgl. 5,— DM Porto Inland/10,— DM Porto Ausland) bei:
JOKER VERLAG
"JOKER SHOP" BRETONISCHER RING 2 - D-85630 GRASBRUNN
Nachnahmesendungen sind nur im Inland moglich.




Vil FIN-SPORTS ALIF CD-RON.

:nde Sportarten auf CD-ROM in
Qualitat. Mit allem, was Multime-
zU einem einmaligen Erlebnis
Video, digitales Audio, T
animationen. Von DK- SOFT-
“'H-"«HE dem |r|nn\mt|wn und kompetenten Anbie-
ter von Software-Produkten fir Sport, Hobby und
nd neu
wahn-

 Direkt.Be ellung DM 5. (- DM
en, ﬁhmlanui DM 15,-)

Tie j PIRIT
SosBomene

Vertriebspartner Schweiz:
“rluqaml 2000, F‘ﬁrk strasse 1, 386 Wolfenschiessen
2 -8272 Ermatingen
1auf Ihren Anruf
14. Rund um die Uhr
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